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O que é o Math?

O Math é o componente do LibreOffice para escrever formulas ou equacdes matematicas. E
mais comumente utilizado como um editor de férmulas para documentos de texto, embora
também possa ser utilizado em outros tipos de documentos (apresentacfes do Impress, desenhos
do Draw) e até sozinho. Quando € usado dentro do Writer, a equacéo € tratada como um objeto
dentro do documento de texto.

O editor de férmulas foi feito para a escrita de equag¢des na sua forma simbodlica,
Nota como mostrado na Foérmula 1. Caso vocé precise fazer um calculo que lhe forneca
algum resultado, veja o Guia do Calc.

df (x)

~——=In(x)+tan"' (x*) @
dx

Comecando a usar o Math
Para inserir uma formula no Writer ou Impress, va ao menu Inserir > Objeto > Férmula.

O editor de férmulas abrird na parte inferior da tela, e a janela flutuante de Elementos aparecera.
Vocé também encontrara uma pequena caixa quadriculada de borda cinza em seu documento, na
qual serd mostrada sua férmula, como mostrado na

Sem titulo 1 - LibreOffice Writer

Arguive  Editar Exibir Formatar Ferramentas Janela Ajuda
I B-BEO NS 8

L 1 = 1 4 c ¢ 9 10+ 11+ -12-+ 13-+ 14. . 1C ¢ B
N N N T N N . ! L N A L i s

.
= ==
.

A Formula serd inserida aqui — =
Ll moaem “::‘h ash aea -F(:) Za

A O

+4 -4 *a ¥4 -4

H||m|[w] €

a+b a-b axb asb arb

lab L g
{%beta} over {b} a-b 4 asb a/b avb =

< {11} | »

*

Figura 1: Inserindo uma formula em um documento do Writer, note que a tela foi dividida
em duas porcbes e em baixo esta o editor de formuls e acima o documento original, a
janela flutuante Eletmentos também automaticamente é aberta.
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Inserindo uma férmula

O editor de férmulas utiliza uma linguagem de marcagdo para representar 0s simbolos
matematicos. Por exemplo, %beta criara a letra grega beta (3 ). esta marcacéo é utilizada para
que a leitura dos nomes das letras se aproxime o maximo possivel do inglés. Por exemplo:

., ~ a
a over b produzira a fracao: e

E possivel inserir uma formula de trés maneiras distintas:
* Selecionar um simbolo da caixa de Elementos;

* Clicar com o bot&o direito do mouse no editor de equacgBes e selecionar o simbolo do
menu de contexto;

* Digitar o cédigo da marcacgédo correspondente no editor de equacdes.

O menu de contexto e a janela de Elementos inserem a marcag¢do correspondente para um
simbolo. Isto prové uma maneira conveniente de aprender as marcacdes do LibreOffice Math.

Clique no corpo do seu documento para sair do editor de equagao.

M Duplo clique sobre uma equacéo abre o editor de equagdes.

A janela de elementos

A maneira mais simples para inserir uma férmula é utilizar a Janela Elementos Figura 2.

Elementos Elementos

T asb aed ) a Bo;:es e asbla=A f) Za
d o (8) &2 categorias |3 & (3 By
+4 -4 *a Fa -a a=b a=b axb alb afb
a+b a-b axb axb aab a<b a>b a=b alb alb

a-b % azb a/b avb Simbolos P A

asb a<b a=b ae«b a=b

0.<=b O.cob 0.=>b
a<b a<b a>b a¥b
a<b a>b asb azb

Figura 2: Dois exemplos de janelas de Elementos. Note que
dependendo do botdo apertado os simbolos mudam.
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A janela de elementos é dividida em duas partes principais Conforme :

* A parte de cima exibe botdes com as categorias de simbolos. Clique neles para mudar os
simbolos disponiveis.

* A parte de baixo, mostra os simbolos disponiveis na atual categoria.Clique neles para
inserir o simbolo correspondente.

Dica Vocé pode exibir ou esconder a janela de elementos em Exibir > Elementos.

Exemplo 1: §X 4

Neste exemplo, vamos criar uma férmula simples: 5X 4 .Na janela de elementos:

1) Selecione o botéo localizado no topo esquerdo da secéo de categorias.
2) Clique no simbolo de multiplicacao.

Quando vocé selecionar o simbolo de multiplicacdo na janela de elementos, duas coisas
acontecer Figura 3:

* O editor de equacdo mostrara a marcagdo: <?”> tfimes <7>
e O corpo do documento exibir4 uma caixa cinza como essa: | X[
=2 |14 | o =l

[ 1 ; 4 .
i qu ],

Figura 3: Situac&o apds o clique no simbolo
para Multiplicacdo (X)

Os simbolos <?> mostrados na Figura 3 sdo espacos reservados para que sejam substituidos por
outro texto, por exemplo 5 e 4. A equacao é atualizada automaticamente, como mostra a Figura 4.

e 2 L =

L 1 | ' 4 !

S5%4

5 times 4

Figura 4: Apos a digitacdo dos valores
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Para que a equacao atualize automaticamente, selecione Exibir > Auto atualizar a

Dica exibicdo. Para atualizar manualmente, pressione F9 ou selecione Exibir > Atualizar.

Menu gerado através do botao direito do mouse

Uma outra forma de acessar simbolos matematicos é utilizar o botao direito do mouse no editor de
equacOes. Este menu é mostrado na Figura 5. Os itens neste menu, correspondem exatamente
aqueles da janela de Elementos.

5 times 4
+a
Relagtes > -a
Operagiies de conjunto > +-a
Eungées > -+a
Operadores > S +b
Atributos > oo b
Parénteses > 2 cdot b
Formatos > atimesb
Qutros > S% b
aoverb
adivb
alb
acirch

Figura 5: Ao clicar com o bot&o direito os mesmos simbolos
s8o acessados.

Cadigo
Vocé também pode inserir o cédigo da equacdo diretamente no editor. Por exemplo, vocé

poderia digitar 5 times 4 para obter 5Xx 4 . Se vocé conhece os cbdigos, esta pode ser a
maneira mais rapida de escrever uma equacao.

O codigo da férmula lembra como ela € lida em Inglés. Além disso sempre que inserir
Dica um simbolo o editor mostrard o codigo que gerara esse simbolo. O uso de chaves
(pagina 11) facilitam a geracéo do simbolo pretendido.
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Abaixo uma curta lista das equac¢des comuns e seu respectivo codigo.

Resultado Comando Resultado Comando
a=b a=b Va sart {a}
a’ an2 a, a_n
f f(x)dx int f(x) dx Z a, suma_n
a<b a<=b 00 infinity
axb atimes b Xy x cdot y

Caracteres gregos

Caracteres gregos (x, ,y, 0, etc) sdo comumente utilizados em féormulas matematicas. Estes

caracteres ndo estdo disponiveis na janela de Elementos ou no menu do botdo direito do mouse.
Felizmente, o codigo desses caracteres é simples: Digite o sinal % seguido do nome do caracter.

* Para escrever um caracter mindsculo, digite 0 nome do caracter em letras mindsculas.

* Para escrever um caracter maiusculo, digite 0 nome do caracter em caixa alta.

Uma tabela completa de caracteres Gregos esta disponivel na pagina 25. A tabela abaixo ilustra
alguns exemplos.

Minusculas Maitsculas

%alpha — (x %ALPHA — 4
%beta — B %BETA — B
%gamma — vy %6GAMMA — T
%psi - Y %PSI - VY
%hi - ¢ %PHLI -
%theta > 0 %THETA — (®

Uma outra forma de entrar com caracteres Gregos, € utilizar o catalogo de simbolos. Va4 em
Ferramentas > Catalogo de simbolos. Tal janela é mostrada na Figura 6.

Conjunto de simbolos

Grego

ABT
A MN
X ¥
n o6 oL
P S o
QW e

mod F Do b
e 2 Om
= F T On
N o2 = wm

zeta

Simbolos

Figura 6: Janela Simbolos.

‘7

Inserir

Fechar

Editar...

Ajuda
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Abaixo do Conjunto de simbolos, selecione Grego e clique duas vezes sobre um caracter da lista.
O cddigo do caracter € o nome que aparece em baixo do quadro de selecéo.

Exemplo 2: ; ~ 3.14159

Neste exemplo, supomos que:
* Deseja-se criar a férmula acima (o valor de pi com 5 casas decimais).
* Sabe-se 0 nome do caracter Grego (pi).
* Nao se sabe qual é o cédigo do simbolo de aproximacdo: =~ .

Passo 1: Digite % seguido do texto pi. Com isso, serd mostrado o caracter Grego 1t .

Passo 2: Abra a janela de elementos (Exibir > Elementos).

Passo 3: O simbolo ~ é uma relagéo, logo, devemos escolher o botdo de Relagbes. Caso vocé

mantenha o mouse sobre o0 botdo, serd mostrada a dica Relagbes Figura 7.
ey & oo =

L 1 1 : 4

L]

-H:J‘h E].Eb aed -F{:} ZQ

3
%ni —+ = A ﬁ
L v Relagées '—'j

a=b a=b amb alb atb
a<b asb a=b alb alb
asb azb a~b a=b

azb azb a«b osb

a=b a=b a=b

a<b a<b a>b a*b

o0<b azb asb azb

Figura 7: O mouse em cima do

botdo mostrando a dica Relagcbes

Passo 4: Clique no simbolo a ~ b (perceba que na Figura 8, o mouse em cima do simbolo
também fornece a dica do nome do simbolo). O editor de equacgdes exibira o codigo %pi<?>
simeq <?>.

Passo 5: Substitua o texto <?> por 3.14159 ao final da equacao. No final, obteremos o cdédigo
%pi simeq 3.14159 (Figura 8).
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. —a o
fx=3.14150

a-b a=b amb alb afb

a<h asb '1=E allb alb

%pl simeq 3.14159 asb azb ﬂubé semelhante ou igual a
asb azb aed ob

) ~ la=h ash ash
Figura 8: Aparéncia final da formula.

Customizacoes

Editor de equacdes como uma janela flutuante

O editor de equagbes pode cobrir uma grande parte da tela do LibreOffice Writer. Para tornar o
editor uma janela flutuante, faga isso:

1) Passe o mouse sobre o quadro de editor, como mostra a.
2) Pressione a tecla CTRL e dé um duplo clique com o0 mouse.

=mc"2

.

Figura 9: Detalhe do mouse na borda do editor.

O resultado é mostrado na Figura 10. Note que tanto a janela Elementos quando a Comando
agora estao flutuantes.

Vocé pode atraca-la ao Writer novamente seguindo o mesmo procedimento. Pressione a tecla
CTRL e dé um duplo clique na janela do editor.

Arquive  Editar  Exibir Formatar Feramentas Janela #,ﬁ_lda
7 o :
|13 H-B & A=
1 4 11 1 4
f=3.14159
Comando:

Bpi simeq 3.14158 -

% 0sb a=A £
a o )

+0 -a ta Fa <00 >

a+b a-b axb asb asb

a-b % asb a/b avb -
10 b Guia do Math
Figura 10: As janelas do editor de formulas,

agora em aspecto flutuante.



Como faco para aumentar o tamanho da fonte de uma formula?

Esta é uma das perguntas mais frequentes que as pessoas fazer a respeito do LibreOffice Math. A
resposta € simples, mas nao intuitiva:

1) Ative o editor de férmulas e escolha o0 menu Formatar > Tamanho da fonte. A janela de
Tamanhos de Fonte (Figura 11) se abrird.

Tamanhos de fonte

Tamanho base 12pt |§| | oK |
Tamanhos relativos |K|

Texto 100% @ -

T_ndices 60% |§| |L|

Fungges 100% @ | Padrio |

Operadores @E|

Limites EE|

Figura 11: Janela Tamanhos de Fontes

2) Selecione um tamanho de fonte maior utilizando o tamanho base (primeiro campo);

O resultado desta mudanca é mostrado abaixo:

Antes (16pt): T ~ 3.14159

Depois (30pt): T =~ 3.14159

Layout da formula

A parte mais dificil de usar qualquer editor de formulas (e o LibreOffice Math n&o é excecao) &
escrever grandes e complicadas férmulas. Esta sesséo provera alguns conselhos.

As chaves sao suas amigas

O LibreOffice Math ndo entende da ordem de operacdo. Vocé deve usar as chaves para explicitar
a ordem das operacdes. Considere o exemplo a seguir:

Caddigo Resultado
2

2 over x + 1 =+1
X

2 over {x + 1}
x+1

Layout da férmula 11



Equacdes que tomam mais de uma linha

x=3
y=1
Sua intuicdo lhe dira para simplesmente pressionar a tecla ENTER. No entanto, se vocé fizer isso,

sera inserida uma nova linha no codigo, mas ndo na equacédo resultante. Para fazer isso, vocé
deve inserir o comando newline explicitamente. Veja os exemplos abaixo:

Suponha que vocé precise de uma equacao que tome mais de uma linha. Por exemplo:

Cddigo Resultado
X =3

y =1 x=3y=1
X = 3 newline x=3
y=1 y=1

Como eu adiciono limites para minha somatérialintegral?

Os comandos sum e int suportam (opcionalmente) os parametros from e to. Estes sdo usados
para definir os limites inferior e superior, respectivamente. Estes parametros podem ser usados
individualmente ou ndo. Os limites para integrais sdo usualmente tratados como sobre escritos ou
subscritos.

Caddigo Resultado

n
sum from k = 1 to n a_k Zak
k=1

int from 0 to x f(t) dt
or
int_0Mx f(t) dt

© S =
~

(£)dt or [ f(t)dr

/

int from Re f

B —

sum to infinity 2A{-n} 22_”

Nota Para mais detalhes sobre integrais e somatérias, por favor, veja a pagina 20.

Os colchetes das matrizes sao feios!

Vamos comecar com uma visdo geral do comando matriz.

Caddigo Resultado

a b

matrix { a # b # c # d }
c d

12 Guia do Math



Nota As linhas séo separadas por duas #'s e cada coluna é separada por uma #.

O primeiro problema que se tem com matrizes, é que os parénteses ndo sédo dimensionados
corretamente com o tamanho das matrizes:

Caddigo Resultado
( matrix { a# b ##t c #d } ) (a 2)
c

O LibreOffice Math prové parénteses escalaveis. Isto €, 0os parénteses aumentam de tamanho
para corresponder ao tamanho de seu contetdo. Use os comandos left e ( right) para tornar os
parénteses escalaveis.

Cddigo Resultado
i i a b
left( matrix { a # b ## c # d } right) J
c

Dica Use left [ e right] para obter colchetes.

Como eu faco uma derivada?

Fazer derivadas, essencialmente, se resume a um truque: Diga ao LibreOffice que é uma fragéao.

Em outras palavras, vocé tem que usar o comando over. Combine-o com a letra d (para uma
derivada total) ou com o comando partial (para uma derivada parcial) para alcancar o efeito de
derivada.

Nota Note que nés temos que usar chaves para fazer a derivada.
Cddigo Resultado
{df} over {dx} ﬁ

dx

_ . of
{partial f} over {partial y} —
dy
. . o f
{partial”r2 f} over {partial t"2} >
ot

Como eu alinho minhas equacodes ao sinal de igual?

O LibreOffice Math ndo tem um comando para alinhamento de equacdes a um caracter em
particular, mas vocé pode usar uma matriz para isso, como mostrado a seguir.
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Cdédigo Resultado
matrix{
alignr x+y # {}={} # alignl 2 ## x+y = 2
alignr x # {}={} # alignl 2-y x = 2—y
}

As chaves vazias em torno do = sdo necessarias porque = € um operador binario e por isso
necessita de uma expressado de cada lado.

Vocé pode reduzir o espagamento em torno do = se vocé alterar o espagcamento entre colunas da
matriz:

1) Com o editor de equacgdes aberto, escolha Formatar > Espacamento da barra de menus.

2) Na caixa de dialogo Espacamento (Figura 12), clique no botdo Categoria e selecione
Matrizes.

3) Digite 0% em Entre colunas e clique em OK.

Espagamento

Matrizes oK

Entrelinhas 3% |§|
Entrecolunas 30% |§| aIC
[b d

Cancelar

| Categorid %
Espagamento
\'ndiges
Fragdes
Barras de fragfes
Limites
Parénteses
Matrizes
Simboles
Operadores

Bordas

Figura 12: Janela Espacamento. Clicando em
Categorias podemos selecionar Matrizes.

Numerando equacoes

A numeracéo das equacdes é uma das coisas mais bem escondidas no LibreOffice Math. E muito
simples, porém muito obscuro. E usado um autotexto padréo cujo atalho é fn, explicamos o seu
uso basico a seguir, mas se quiser mais informacdes, favor se dirigir ao Capitulo 3 “Trabalhando
com Textos” secdo Autotexto.

1) Em um documento do Writer, em uma nova linha (dar ENTER no teclado).

2) Digite fn e entdo pressione a tecla F3.

O fn seré substituido pela seguinte férmula numerada:

E=mc’ 2
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Agora, vocé pode clicar duas vezes sobre a férmula para edita-la. Por exemplo, aqui est4 a fungéo
Zeta de Riemann:

C(ZF?,LZ 3)

n=1 N

Vocé também pode referenciar uma equacgéo (“como mostrado na Equacéo (2)”) com os seguintes
passos:

1) Escolha Inserir > Referéncia da barra de menus.

2) Na aba Referéncias cruzadas, abaixo de Tipo, selecione Texto.
3) Abaixo de Selecdo, selecione o niumero da equacéo.

4) Abaixo de Inserir referéncia, selecione Referéncia.

5) Cligue em Inserir.

Campos
f 1 . .
Documento |Referéncias cruzadas | Fungies Informagées do documento|Variaveis Banco de dados
Tipo Selegac
D efinir referéncia
Inserir referéncia

Titulos

Pardgrafos numerados

Indicadores

Inserir referéncia
Pagina
Capitulo

AcimalAbaixo

Como estilo de pagina
Categoria e nlmera
Texto da legenda
Mumaragdo

Inserir i = Fechar Ajuda

Figura 13:
Feito! A vantagem de fazer isso € que se vocé adicionar mais equacdes no artigo além daquela
equacdo que ja foi referenciada entdo a numeracdo de todas as equacdes serdo atualizadas
automaticamente.

Para inserir o nimero da equacao sem parénteses, escolha Numeracéo invés de

Dica Referéncia.

Numerando equacgdes 15



Comandos matematicos — Referéncia

Operadores Unarios | binarios

Operacéo Comando Resultado
Sinal positivo: + +1 +1
Sinal negativo: — -1 —1
Sinal de mais ou menos: +/— +-1 +1
Sinal de menos ou mais: —/+ —+1 ¥l
Nao booleano neg a -a
Adicéo + a+b a+b
Produto por ponto acdotb a-b
Multiplicagdo (X) atimesb axb
Convolucéo (asterisco) a*b axb
Booleano ‘e’ aandb anb
Subtracéo (-) a-b a—b
Divisdo (como uma fracdo) aoverb %
Divis&do (como um operador) adivb a+b
Divis&o (como uma barra) alb alb
Booleano ‘ou’ aorb aVvb
Concatenacao acirch aob
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Operadores relacionais

Operacéo Comando Resultado
Sinal de igualdade a=b a=b
Sinal de desigualdade a<>b a*2
Aproximadamente a approx 2 a~?2
Divide a divides b alb
N&o divide a ndivides b ath
Menor que a<z2 a<?2
Maior que a>?2 a>?2
Similar ou igual asimeqg b a=b
Paralelo a parallel b allb
Ortogonal a aorthob alb
Menor ou igual a que aleslant b a<b
Maior ou igual a que a geslant b a=b
Similar a asimb a~b
Congruente aequivb a=b
Menor ou igual a que a<=b a<b
Maior ou igual a que a>=b a=b
Proporcional apropb axh
Para atoward b a—b
Seta para esquerda a dlarrow b a<sb
Se e se somente se a dlrarrow b asb
Seta para direita adrarrow b a=b

Comandos matematicos — Referéncia
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Operacdes de conjuntos numéricos

Operacao Comando Resultado
Pertence ainB a€B
N&o pertence a notin B a¥B
Existe Aowns b A>b
Vazio emptyset Js8
Interseccao Aintersection B ANB
Unido A union B AUB
Resto da divisdo A setminus B A\B
Quociente A slash B AlB
Aleph aleph N
Subconjunto A subset B AcCB
Subconjunto ou igual a A subseteq B ASB
Contém A supset B ADB
Contém ou igual a A supseteq B A2B
N&o contido A nsubset B AZ B
N&o contido ou igual a A nsubseteq B AZB
N&o contém A nsupset B ADB
N&o contém ou igual a A nsupseteq B A2B
Conjunto dos niUmeros naturais setN IN
Conjunto dos numeros inteiros setZ Z
Conjunto dos nameros racionais setQ Q
Conjunto dos nimeros reais setR R
Conjunto dos nimeros complexos setC C
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Funcdes

Operacao Comando Resultado
Exponencial func en{a} e’
Logaritmo natural In(a) In(a)
Funcéo exponencial exp(a) exp(a)
Logaritmo log(a) log(a)
Poténcia a™b} a’

Seno sin(a) sin(a)
Cosseno cos(a) cos(a)
Tangente tan(a) tan(a)
Cotangente cot(a) cot(a)
Raiz quadrada sqrt{a} Va

Arco seno arcsin(a) arcsin (a)
Arco cosseno arccos(a) arccos(a)
Arco tangente arctan(a) arctan (a)
Arco cotangente arccot(a) arccot (a)
Raiz enésima nroot{a}{b} b

Seno hiperbdlico sinh(a) sinh (a)
Cosseno hiperbdlico cosh(a) cosh(a)
Tangente hiperbdlica tanh(a) tanh (a )
Cotangente Hiperbdlica coth(a) coth (a)
Valor absoluto abs{a} d

Arco seno hiperbolico arsinh(a) arsinh (a)
Arco cosseno hiperbolico arcosh(a) arcosh(a)
Arco tangente hiperbolica artanh(a) artanh (a)
Arco cotangente hiperbdlica arcoth(a) arcoth (a)
Fatorial fact{a} a!
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Operadores

Todos os operadores podem ser usados com as funcdes de limites (“from” e “to”).

Operacéo Comando Resultado
Limite lim{a} lima
Soma sum{a} Z a
Produto proc{a) [1a
Coproduto coprod{a} H a

Limites superior e inferior mostrados
com integral

Integral
Integral dupla

Integral tripla

Limite inferior mostrado com simbolo
de somatorio

Integral de curva
Integral dupla de curva

Integral tripla de curva

Limite superior mostrado com
simbolo de produto

int from {r_O} to {r_t} a

int{a}

iint{a}

iiint{a}

sum from{3}b
lint a

llint a

llint a

prod to{3}r
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Atributos

Altera a cor do texto seguinte para amarelo

color yellow qv

Operacao Comando Resultado
Acento agudo acute a a
Acento grave grave a a
Circunflexo invertido check a a
Breve breve a a
Circulo circle a a
Seta de vetor vec a a
Til tilde a a
Circunflexo hat a a
Linha acima (barra) bar a a
Ponto dot a a
Seta de vetor grande widevec abc abc
Til grande widetilde abc abc
Circunflexo grande widehat abc abc
Trema ddot a a
Linha acima overline abc abc
Linha abaixo underline abc abc
Linha através (Tachado) overstrike abc aeh
Reticéncias dddot a a
ansparene i pra btrum space

Fonte em Negrito bold a a
Fonte em Italicol ital “a” a
Redimensionar size 16 qv qv
Item seguinte na fonte sans serif2 font sans qv qv
Item seguinte na fonte serif font serif qv qv
Item seguinte na fonte fixa font fixed qv qv
Altera a cor do texto seguinte para ciano3 color cyan qv qv

1 Texto que ndo esta entre aspas que ndo € um comando é considerado uma variavel. Variaveis séo, por

padrao, italizadas.

2 Hatrés fontes personalizadas: sans serif (sem serifas), serifs (com serifas), e fixa (ndo-proporcional).

Para alterar as fontes atuais para fontes personalizadas e as fontes utilizadas para variaveis (texto sem
aspas), numeros e fungdes clique em Formatar > Fontes.

Comandos matematicos — Referéncia
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Operacao Comando Resultado

Altera a cor do texto seguinte para branco color white qv

Altera a cor do texto seguinte para verde color green gqv qv

Altera a cor do texto seguinte para azul color blue gv qv

Altera a cor do texto seguinte para vermelho color red qv qv

Alterg a cor do texto para verde e retorna para o color green X qv X qv

padréo de cor preta

Itens entre chaves para alterar a cor de mais de

um item color green {X qv} X qv
Miscelanea

Operacao Comando Resultado

Infinito infinity 00

Derivada parcial partial 0

Nabla nabla V

Existe exists 3

Para todos forall Y

H barra hbar A

Lambda barra lambdabar X

Parte real re R

Parte imaginaria im J

Weierstrass p wp 12

Seta para a esquerda leftarrow —

Seta para a direita rightarrow —

Seta para cima uparrow T

Seta para baixo downarrow 4

Reticéncias dotslow

Reticéncias no meio dotsaxis

Reticéncias verticais dotsvert

Reticéncias diagonais para cima dotsup

Reticéncias diagonais para baixo dotsdown

3 Paratodas as cores, a cor sera aplicada somente ao texto imediatamente seguinte ao comando até o
proximo espaco. Para aplicar a cor a mais caracteres, coloque o texto a ser colorido entre chaves.
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Parénteses

Operacao Comando Resultado
Parénteses (a) (a)
Colchetes [b] [b]
Colchetes duplos Idbracket ¢ rdbracket le]
Barras verticais simples lline a rline la|
Barras verticais duplas Idline a rdline ||all
Chaves lbrace w rbrace (w}
Parénteses angulares langle d rangle (d)
Parénteses de operador langle a mline b rangle (alb)
Parénteses de grupo (usado para {a} a
controle de programa)

Parénteses dimensionaveis left ( stack{a # b # z} right ) a
(adicione a palavra “left” antes de b
um paréntese esquerdo e “right”

para um paréntese direito) z
Colchetes dimensionaveis left [ stack{ x # y} right ] ]
(vide acima) B4
Colchetes duplos dimensionaveis left Idbracket c right rdbracket M
Barras verticais simples left lline a right rline \a\
dimensionaveis

Barras verticais duplas left Idline d right rdline H dH
dimensionaveis

Chaves dimensionaveis left Ibrace e right rbrace { e},
Parénteses angulares left langle f right rangle ( f\/\
dimensionaveis o
Parénteses de operador left langle g mline h right rangle g’ h

dimensionaveis

Chaves superiores dimensionaveis

Chaves inferiores dimensionaveis

{The brace is above} overbrace a

{the brace is below}underbrace {f}

The braceis above

the braceis below
f
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Formatos

Operacéo Comando Resultado
Sobrescrito a esquerda a Isup{b} b4
Sobrescrito ao centro a csup{b} Cbl
Sobrescrito a direita a™b} ab
Subscrito a esquerda a Isub{b} »a
Subscrito ao centro a csub{b} ‘Z
Subscrito a direita a_{b} a,
Alinhar caractere a esquerda (o
texto esta alinhado ao centro por stack { Hello world # alignl (a) } Hello world
padr&o) (a)
_ stack{Hello world # alignc(a)} Hello world
Alinhar caractere ao centro (a)
stack { Hello world # alignr(a
Alinhas caractere a direita { gnr(@)} Hello Wm(?;
Pilha vertical de 2 elementos binom{aKb} Z
Pilha vertical de mais de 2 4
ilha vertical de mais de stack{a # b # 2) b
elementos
z
matrix{ a b
. a#b##
Matriz i c d
}
matrix{
Equacdes alinhadas pelo operador a#"="# align{b} ## a =b
de igualdade '=' (usando 'matrix') {} #"="# alignl{c+1} =c+1
}
stack{
Equacdes alinhadas pelo operador align{a} = b # a =b
de igualdade '=' (usando ‘phantom’) aligni{phantom{a} = c+1} =c+1
. , . , asldkfio
Nova linha asldkfjo newline sadkfj sadkfj
Sem espago nospace { x +y } x+y
Normal X+y x+y
Espaco menor (crase) stuff “stuff stuff stuff
Espaco maior (til) stuff~stuff stuff stuff
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Cuidado

A

Em algumas versdes do Writer, os cédigos dos caracteres Gregos e especiais sao
localizados. Se este documento ndo é localizado para o0 mesmo idioma, entdo os
cédigos abaixo ndo funcionardo. Vocé ainda podera utilizar o catdlogo de para
selecionar o caractere desejado pelo seu simbolo. Isso também exibira os cédigos
dos caracteres.

Uma vez digitados, os caracteres serdo mostrados apropriadamente em qualquer
idioma.

Caracteres - Grego

%ALPHA
%ZETA
%LAMBDA
%PI

%PHI
%alpha
%varepsilon
%iota

%xi
Y%varrho

%phi

A

2 9 9 > N

m

8 ©

%BETA
%ETA
%MU
%RHO
%CHI
%beta
%zeta
%kappa
%omicron
%sigma

Y%varphi

Caracteres - Especiais

A N Y R T W

=

%GAMMA
%THETA
%NU
%SIGMA
%PSI
%gamma
%eta
%lambda
%pi
%varsigma

%chi

%and A\ %angle <
%element € %identical =
%infinite () %or \/

> 5 <X <& Mz © -

p=|

%DELTA
%IOTA
%XI
%TAU
%OMEGA
%delta
%theta
%mu
Y%varpi
%tau

%psi

m ~ B

© o n N

= A g F

%EPSILON
%KAPPA
%OMICRON
%UPSILON

%epsilon
Y%vartheta
%nu

%rho
%upsilon

%omega

= QO X M
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